
七、前一學年課程計畫實施情形及其效果檢討(請放入 111學年度兩門彈性課程課程評鑑實施紀錄， 

    含課程設計、實施、效果評鑑三層面，一為量化，一為質化紀錄) 

（二）質化-四年級彈性課程國際理解: 

桃園市 111學年度大園區五權國民小學共同備課情形 

次數 總共 6 次 每次辦理日期和參與人數 

1.日期：111.10.24 人數： 8 

2.日期：111.11.10 人數： 8 

3.日期：111.12.21 人數： 8 

4.日期：112.03.01 人數： 8 

5.日期：112.04.12 人數： 8 

6.日期：112.05.17 人數： 8 

共同備課

情形概述 

1. 期初備課會議：討論後以張蔚嬿老師所教授四年級彈性課程「國際理解」實施

公開備觀議課活動。 

2. 四年級彈性課程「國際理解」主要授課內容，計畫為英語教學融合世界各國文

化介紹之課程。 

3. 教學內容擬設計將教學之單字與句型外，為了讓學生加深學習印象，擬採用遊

戲式教學實施，遊戲流程設計將與英語科教師社群共同設計。 

4. 本課程之實施將在四年級三個班別個別實施，授課教師張老師定期與英語社群

老師交換遊戲教學實施流程之問題，並排定日期邀請社群成員公同觀課議課昨

成紀錄。 

  

說明:討論本學期運作規劃，決定本學期的學習

方案。 

說明:共同備課教師討論英語課程融入國際文

化理解之教學活動設計。 

  

說明:社群老師對實施英語單詞與句型教學時，

提供討論回饋。 
說明:社群老師針對遊戲式教學提出設計想法。 



桃園市 111學年度大園區五權國民小學校長及教師公開授課活動 

議課紀錄表 

一、基本資料 

觀課科目 國際理解 授課教師 張蔚嬿 觀課年級 四年級 

授課單元 What are these? 觀課組別 彈性課程 觀課者 社群全體成員 

觀課日期 112年 3月 1日 10:30分第 3節 議課日期 112年 3月 3日 11:20分第 4節 

二、議課紀錄 

議課照片: 

  

說明:議課照片 1 觀課老師針對課程實施發表觀

察心得與改進意見。 

說明:議課照片 2 觀課老師針對課程實施可修正

調整處進行討論。 

教學優點與特色 教學待調整或改進之處 

1.學生能夠確實唸出要學習的句型與句子。 

2.學生能夠依照圖片提示完成任務（唸出正確句

子）。 

3.作業指導完成習作，教師逐個確認。 

4.作業正確完成的，教師給學生蓋印章加分獎

勵。 

5.教師口語同時使用中文及英語，提供充分的提

示。  

6.教師準備清楚的詞條圖卡提供學生練習。  

7.學生能夠重覆進行口語練習以熟練句型。  

8.提供學生個人及多人同時練習機會。  

9.教師不吝於給予學生鼓勵與讚賞。 

1.希望能強化差異化教學，將學習內容加深加

廣。 

2.確保遊戲的設計與教學目標一致。明確界定學

生應該在遊戲中學到什麼知識或技能，並確保遊

戲的活動和任務與這些目標相關。 

3.設計適應性的遊戲，可以根據學生的程度調整

遊戲的難度。這樣可以確保遊戲對於各種程度的

學生都具有挑戰性，並避免讓學生感到無聊或挫

敗。 

 



10.教師能做本日學習重點總結。 

三、對教學具體成長建議 

1.將遊戲情境設計成真實且有意義的情景，讓學

生能夠在遊戲中應用英語技能解決問題或完成

任務。這可以幫助學生將所學的知識應用到實際

生活中，提升他們的語言學習動機和效果。 

2.設計不同類型的遊戲活動，例如填字遊戲、迷

宮遊戲、拼圖遊戲等，以提供多樣性的學習體驗。

這樣可以吸引不同類型的學生，並使學習過程更

具趣味性。 

1.不同學生有不同的學習風格和偏好，包括視

覺、聽覺、動手等。在遊戲設計中，盡量融入多

種元素，以滿足不同學生的需求和偏好。 

2. 在遊戲中引入即時回饋機制，例如獎勵系統、

提示功能或錯誤提示，以幫助學生糾正錯誤並改

進學習策略。即時回饋可以增加遊戲的互動性，

使學生能夠在遊戲過程中不斷學習和進步。 

四、心得與反思 

一、對於英語教學以遊戲式教學設計來進行課程，授課教師有以下的心得發現： 

1.吸引學生的興趣：遊戲式教學可以吸引學生的興趣，使他們更積極參與學習。我發現當我將

課程內容轉化為遊戲形式時，學生更加投入並表現出更高的學習動機。 

2.學生互動和合作：遊戲能夠促進學生之間的互動和合作。我設計了一些多人遊戲，學生在遊

戲中需要合作解決問題或完成任務。這不僅提高了他們的溝通能力，還培養了團隊合作和協

作的重要技能。 

3.自主學習和問題解決能力：遊戲式教學能夠激發學生的自主學習和問題解決能力。透過設計

有挑戰性的遊戲活動，學生需要根據自己的理解和技能來解決問題，這培養了他們的批判思

考和創造力。 

4.即時回饋和評估：遊戲中的即時回饋機制可以讓學生立即了解自己的表現。這樣的回饋有助

於學生糾正錯誤，改進學習策略，同時也讓我作為教師能夠更好地追蹤學生的學習進展和提

供針對性的指導。 

5.多元化學習經驗：遊戲式教學提供了多種學習體驗，滿足不同學生的學習風格和偏好。我發

現一些學生更擅長視覺學習，他們喜歡透過圖像、圖表等來學習英語。因此，我會在遊戲中

融入視覺元素，以提供更多元化的學習體驗。 

6.學習成效的提升：遊戲式教學可以提升學生的學習成效。我注意到當學生透過遊戲方式學習

時，他們更容易理解和記住課程內容。這種主動參與的學習方式使學生更加積極，提高了他

們的英語能力和自信心。 

    總的來說，遊戲式教學為學生提供了一個活躍、參與和有趣的學習環境。通過遊戲，學生能夠

在輕鬆愉快的氛圍中學習，同時發展他們的語言技能和學習能力。因此需要繼續探索和改進遊戲式

教學的方法，以滿足學生的學習需求並提升他們的學習成效。 

二、關於同儕觀課所提出關於「差異化教學」的改進建議，經大家討論後有以下幾點意見： 



1.不同教學方法的運用：雖然無法完全根據每個學生的個別需求進行差異化教學，但我可以嘗

試運用不同的教學方法來吸引和滿足學生的不同學習風格。例如，結合視覺、聽覺和動手的

教學活動，以及不同的教材和資源，可以提供多元化的學習體驗。 

2.鼓勵學生自主學習：雖然無法在每個學生上提供個別化的教學，但我可以鼓勵學生在課堂上

進行自主學習。透過設計啟發性問題、提供資源和引導學生自主探索，可以激發他們的學習

動機和主動性。 

3.小組合作和同儕學習：雖然無法進行完全差異化的教學，但我可以鼓勵學生進行小組合作和

同儕學習。透過小組討論、合作任務和互助學習，學生可以共同學習並從彼此中獲益。 

4.適度的教學挑戰：盡量提供適度的教學挑戰，以滿足不同學生的需求。調整教學內容的難度

和複雜度，使每個學生都能夠參與並感受到進步。 

5.評估和反饋機制：建立評估和反饋機制，以了解學生的學習進展並提供針對性的支持。透過

觀察、測驗、作業等方式，我可以獲得對學生學習狀況的了解，並提供個別或整體的反饋。 

    儘管無法進行完全差異化的教學，但以上的改進心得可以幫助授課教師更好地滿足學生的不同

學習需求，提供更多元化和有意義的學習經驗。同時，也必須持續尋找更多適合的教學方法和策略，

以提高學生的學習成效和參與度。 

 


